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LUDOWY KLUB zasnia

SPORTOWY ,,CZARNI”

Adres: 98-332 Rzasnia ul. Ko$ciuszki 16, adres e-mail: czarni.rzasnia@onet.eu
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NIP 772-21-74-80

Regulamin turnieju zimowego dla Mieszkancow
”0O Puchar Wojta Gminy Rzgasnia”

07-02-2026

Miejsce rozgrywek:

Hala sportowa przy Zespole Szkolno-Przedszkolnym im. Jana Pawta II w Rzasni.

Start: godz. 9:00 (8:00 otwarcie hali, oficjalne rozpoczecie godz. 8:45)

Cel rozgrywek:

1. Popularyzacja pitki noznej jako formy aktywnego wypoczynku i integracji spoteczno$ci na terenie
Gminy Rzasnia.

2. Promowanie zdrowego stylu zycia i aktywno$ci fizycznej.

Integracja spotecznosci w duchu sportowej rywalizacji.

Warunki uczestnictwa:

1. Warunkiem uczestnictwa w zawodach jest czytelne wypetnienie karty zgloszenia, ktéra jest integralng czescia
regulaminu.

2. Kazda druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 12 zawodnikéw w ramach jednej druzyny.

3. Imienny sklad druzyny nalezy wypehic najpéZniej w dniu turnieju, na dostarczonym przez organizatora
formularzu.

4. Korekta ilosci zgloszonych oséb moze by¢ dokonana przed rozpoczeciem pierwszego spotkania przez dang

druzyne. Korekty mozna dokona¢ poprzez wypehienie nowej ,listy zgloszenia” z wpisang odpowiednia iloScia
0s6b.

5. W zawodach moga bra¢ udziat osoby zamieszkujace jak réwniez pochodzace z terenu Gminy Rzasnia. Kazda
druzyna moze zglosi¢ dodatkowo maksymalnie dwie osoby spoza terenu Gminy.

6. Osoby niepelnoletnie zobowiazane sa do dostarczenia o$wiadczenia potwierdzajacego wyrazenie zgody

rodzicéw/rodzica (opiekuna prawnego) na udzial w rozgrywkach, na druku przygotowanym przez Organizatora
najpdzniej w dniu rozgrywek.
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6. Uczestnicy bioracy udziat w turnieju, wyrazaja zgode na utrwalenie ich wizerunku w postaci zdje¢ oraz
materiatow filmowych, w celach promocyjnych klubu LKS Czarni Rza$nia oraz Urzedu Gminy w Rza$ni.

7. Zawodnicy w czasie trwania zawodéw sa zobowigzani na prosbe organizatora okaza¢ dowdd osobisty lub inny
dokument tozsamo$ci. Sprawdzanie dokumentéw odbywa sie na prosbe zainteresowanej druzyny przeciwnej,
wylacznie przed rozpoczeciem danego spotkania. Zawodnik, ktéry nie posiada dokumentu tozsamosci nie moze

uczestniczy¢ w zawodach.

8. Organizator ma prawo do weryfikacji zawodnikéw i zdyskwalifikowania druzyny w kazdej fazie zawodéw jak i
po zawodach, w przypadku stwierdzenia préby naruszenia regulaminu.

Dane organizacyjne:
1. Organizatorem rozgrywek jest klub LKS Czarni Rza$nia.
2. Decyzje w sprawach nie ujetych regulaminem podejmuje organizator.

3. Organizator nie ponosi Zadnej odpowiedzialno$ci za udzial w zawodach oséb chorych i wynikajace z tego tytulu

wypadki i ich skutki. Zawodnicy biorg udziat w turnieju na wtasng odpowiedzialnos¢.

4. Podczas trwania zawoddéw zapewniona jest pierwsza pomoc medyczna przy urazach powstatych w czasie gry.
5. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za wartosciowe rzeczy pozostawione w szatni.

System rozgrywek:

1. Rywalizacja bedzie sie toczy¢ w dwdéch grupach, systemem ,,kazdy z kazdym’’.

2. Po fazie grupowej dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy zmierzq sie w pétfinatach.

3. Zwyciezcy potfinaldw zagraja mecz finatlowy natomiast druzyny, ktére przegraty w pétfinale zagraja mecz o

trzecie miejsce.
4. Liczba zawodnikéw przebywajacych na boisku 4 + bramkarz.
5. Czas trwania meczu 12 minut, 3 minuty przerwy pomiedzy meczem.

6. W przypadku stawienia sie zbyt matej ilosci druzyn w dniu rozgrywania turnieju Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany sposobu przeprowadzenia rozgrywek.

Punktacja:

1. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, w przypadku remisu druzyna otrzymuje 1 punkt, natomiast w
przypadku porazki O punktow.

2. O miejscu w tabeli decyduje w kolejnosci:
- liczba zdobytych punktéw,

- wynik bezposredniego spotkania,
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- r6znica bramek,

- wieksza ilo$¢ strzelonych bramek.

3. Krélem strzelcdw turnieju zostaje zawodnik, ktéry w calym turnieju strzelit najwiecej bramek.



4. Najlepszego bramkarza i zawodnika wybieraja organizatorzy turnieju.
VIL Zasady gry:
1. Boisko o wymiarach 40x20/ bramki do pitki recznej2x3 m.
2. Liczba zawodnik6w 4+ bramkarz.
3. Zmiany zawodnikow systemem hokejowym w strefie zmian (przy tawce rezerwowych).
4. Po wyjsciu pitki na aut nastepuje wznowienie gry noga (nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z autu).
5. Rzut autowy wykonuje sie z za linii bocznej boiska,
6. Gra bez spalonych.
7. Odlegto$¢ muru przy statych fragmentach 5m.
8. Za niesportowe zachowanie sedzia moze ukara¢ zawodnika:
- z6Mta kartka, kara 2min,

- czerwona kartka, zawodnik zostaje wykluczony z udziatu do korica spotkania, a druzyna gra w ostabieniu
przez 5 minut.

9. Rzut karny wykonuje sie z odleglosci 6 metrow.
10. Bramkarz wprowadza pitke do gry reka z pola karnego w dowolne miejsce na boisku,
- nie moze zdoby¢ bramki przy wznowieniu gry reka.

11. Pozostale przepisy zgodne z wymogami ustalonymi przez PZPN.

Patron honorowy: Organizator:
Wojt Gminy Rzasnia LKS Czarni Rzgsnia

Tomasz Stolarczyk

Projekt dofinansowany jest przez Gmine Rza$nia w ramach dotacji na wspieranie zadan z

zakresu rozwoju sportu na terenie Gminy Rzgsnia.

Urzad Gminy w Rza$ni, ul. 1 Maja 37, 98-332Rzas$nia www.rzasnia.pl
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